
Kugelhagel – Regeln für historisches Tabletop im 19. Jahrhundert

Siebenjähriger Krieg 
 
Preußen

Sonderregeln:	Für drei Bataillone Linieninfanterie darf eine leichte Fußartilleriebatterie, für sechs 
Standardinfanteriebataillone darf eine mittlere Fußartilleriebatterie aufgestellt werden. Für vier 
Standardinfanteriebataillone darf eine Schwadron Kavallerie aufgestellt werden.

	Infanterie darf nur Linien-, Marsch- und wenn es in der Liste vermerkt ist, Plänklerformation 
einnehmen.

	Schwere Geschütze können, nachdem sie in Stellung gebracht wurden, während der Schlacht 
nicht mehr bewegt werden, sie können sich jedoch noch auf den Feind ausrichten.

 
Infanterie

Grenadierbataillon (GrenBtlPre)			   225 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 4	 6	 4	 3+	 Geschlossene Formation,  
					     Standardbataillon,  
	 Musketen				    Feuerüberfall, Veteranen 

Musketierbataillon (MusBtlPre)			   165 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 4	 6	 3	 4+	 Geschlossene Formation,  
					     Standardbataillon,  
	 Musketen				    Feuerüberfall, Vorsichtig 

Fusilierbataillon (FüsBtlPre)			   170 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 3	 5	 3	 4+	 Geschlossene Formation,  
					     Standardbataillon,  
	 Musketen				    Feuerüberfall, Vorsichtig 
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Friedrich der Große gibt Anweisungen
(Foto: Mark „Tellus“ Werwie, mit freundlicher 

Genehmigung von Black Hussar Miniatures; 
Figuren: Black Hussar Miniatures)



Freikorpsbataillon (FrKBtlPre)		  maximal 2	 135 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 2	 3	 3	 5+	 Offene Formation,  
	 Musketen				    Kleines Bataillon, Plänkler

Kavallerie

Kürassierschwadron (KürSchwPre)			   185 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 -	 8	 3	 3+	 Geschlossene Formation,  
					     Standardbataillon,  
					     Vorsichtig 

Dragonerschwadron (DraSchwPre) 			   170 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 - / 2	 8	 3	 4+	 Geschlossene Formation,  
					     Standardbataillon,  
					     Vorsichtig

	 abgesessen: 	 4			   abgesessen Plänkler 
	 Kavallerie  
	 Karabiner 

Husarenschwadron (HusSchwPre) 			   170 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 -	 6	 3	 4+	 Geschlossene Formation, 
					     Standardbataillon,  
					     Kundschafter 

Musketier in Schlachtlinie 
(Foto: Florian Raschke, mit freundlicher Genehmigung von 
Black Hussar Miniatures; Figuren: Black Hussar Miniatures) 
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Bosniakenschwadron (BosSchwPre)		  maximal 2	 190 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 -	 3	 3	 4+	 Geschlossene Formation, 
					     Standardbataillon, Kund- 
					     schafter, Lanzenreiter 

Freikopsschwadron (FrkSchwPre)		  maximal 2	 140 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 -	 4	 3	 5+	 Geschlossene Formation, 
					     Standardbataillon,  
					     Kundschafter

Artillerie

leichte Fußartilleriebatterie (lFArtBattrPre)		  95 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 2	 1	 2	 4+	

	 leichte  
	 Kanonen 

mittlere Fußartilleriebatterie (mFArtBattrPre)		  110 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 2	 1	 2	 4+	

	 mittlere  
	 Kanonen 

schwere Artilleriebatterie (sArtBattrPre)		  maximal 1	 120 Pkt

	 Feuerkraft	 Nahkampfwert	 Widerstand	 Rettungswurf	 Sonderregeln

	 2	 1	 2	 4+	

	 Schwere 
	 Kanonen

Hinter der Front 
(Foto: Michael Davis, mit freundlicher  
Genehmigung von Black Hussar Miniatures; 
Figuren: Black Hussar Miniatures) 
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