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Kugelhagel – Regeln für historisches Tabletop im 19. Jahrhundert

Württemberg 
 
Sonderregeln:  Für je drei Bataillone Linieninfanterie darf ein Bataillone Leichte Infanterie  

aufgestellt werden. 

   Maximal ein Bataillon leichte Infanterie, zwei Bataillone Linieninfanterie und ein 
Regiment Kavallerie dürfen für je 25 Pkt zu Veteranen aufgewertet werden. Für vier 
Standardinfanteriebataillone darf eine Fußartilleriebatterie aufgestellt werden.

   Es müssen mindestens drei Kavallerieregimenter aufgestellt werden bevor die  
berittene Artilleriebatterie aufgestellt werden darf.  

Infanterie

Leibgrenadierbataillon zu Fuß (LGBtlWur) maximal 1 210 Pkt

 Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf Sonderregeln

 3 6 4 3+ Geschlossene Formation,  
     Standardbataillon, Karree,  
 Musketen    Veteranen, Starrsinnig

 
Leichtes Infanteriebataillon (lInfBtlWur)  maximal 4 170 Pkt

 Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf Sonderregeln

 3 6 3 4+ Geschlossene Formation,  
     Standardbataillon,  
 Musketen    Scharfschützen,  
     Plänklerformation, Karree

 
Linieninfanteriebataillon (LInfBtlWur)  maximal 16 150 Pkt

 Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf Sonderregeln

 3 6 3 4+ Geschlossene Formation,  
 Musketen    Standardbataillon, Karree

 
Jägerbataillon (JgBtlWur)  maximal 2 130 Pkt

 Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf Sonderregeln

 2 3 2 4+ Offene Formation,  
     Kleines Bataillon, Plänkler,  
 Gewehre    Scharfschützen 

Kavallerie

Chevaulegere Regiment (CRgtWur)  maximal 2 185 Pkt

 Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf Sonderregeln

 - 8 3 4+ Geschlossene Formation,  
     Standardbataillon,  
     Schockkavallerie +1

Armeelisten



Dragonerregiment (DRgtWur)  maximal 2 170 Pkt

 Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf Sonderregeln

 - 7 3 4+ Geschlossene Formation, 
     Standardbataillon

Jäger zu Pferd (bJgRgtWur)  maximal 2 170 Pkt

 Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf Sonderregeln

 - 6 3 4+ Geschlossene Formation, 
     Standardbataillon,
     Kundschafter

Artillerie

Fußartilleriebatterie (FArtBattrWur)   115 Pkt

 Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf Sonderregeln

 2 1 2 4+ 

 Kanonen 

Haubitzen Fußartilleriebatterie (HFArtBattrWur) maximal 1 90 Pkt

 Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf Sonderregeln

 2 1 2 4+ Indirektes Feuer

 Haubitzen 

Berittene Artilleriebatterie (bArtBattrWur)  maximal 1 90 Pkt

 Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf Sonderregeln

 2 1 2 5+ 

 Kanonen

Württemberger in der Verteidigung (FRM)

Armeelisten
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