ARMEELISTEN

Wiirttemberg

Sonderregeln: Fiir je drei Bataillone Linieninfanterie darf ein Bataillone Leichte Infanterie

aufgestellt werden.

Maximal ein Bataillon leichte Infanterie, zwei Bataillone Linieninfanterie und ein
Regiment Kavallerie diirfen fiir je 25 Pkt zu Veteranen aufgewertet werden. Fiir vier
Standardinfanteriebataillone darf eine FuBartilleriebatterie aufgestellt werden.

Es miissen mindestens drei Kavallerieregimenter aufgestellt werden bevor die
berittene Artilleriebatterie aufgestellt werden darf.

Infanterie
Leibgrenadierbataillon zu FuB (LGBtIWur) maximal 1 210 Pkt
Feuerkraft | Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf | Sonderregeln
3 6 4 3+ Geschlossene Formation,
Standardbataillon, Karree,
Musketen Veteranen, Starrsinnig
Leichtes Infanteriebataillon (IInfBtlWur) maximal 4 170 Pkt
Feuerkraft | Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf | Sonderregeln
3 6 3 4+ Geschlossene Formation,
Standardbataillon,
Musketen Scharfschiitzen,
Planklerformation, Karree
Linieninfanteriebataillon (LInfBtlWur) maximal 16 150 Pkt
Feuerkraft | Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf | Sonderregeln
3 6 3 4+ Geschlossene Formation,
Musketen Standardbataillon, Karree
Jagerbataillon (JgBtIWur) maximal 2 130 Pkt
Feuerkraft | Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf | Sonderregeln
2 3 2 4+ Offene Formation,
Kleines Bataillon, Plankler,
Gewehre Scharfschiitzen
Kavallerie
Chevaulegere Regiment (CRgtWur) maximal 2 185 Pkt
Feuerkraft | Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf | Sonderregeln
- 8 3 4+ Geschlossene Formation,

Standardbataillon,
Schockkavallerie +1
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Dragonerregiment (DRgtWur) maximal 2 170 Pkt
Feuerkraft | Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf | Sonderregeln
- 7 3 4+ Geschlossene Formation,
Standardbataillon
Jager zu Pferd (bJgRgtWur) maximal 2 170 Pkt
Feuerkraft | Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf | Sonderregeln
- 6 3 4+ Geschlossene Formation,
Standardbataillon,
Kundschafter
Artillerie
FuBartilleriebatterie (FArtBattrWur) 115 Pkt
Feuerkraft | Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf | Sonderregeln
2 1 2 4+
Kanonen
Haubitzen FuBartilleriebatterie (HFArtBattrWur) maximal 1 90 Pkt
Feuerkraft | Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf | Sonderregeln
2 1 2 4+ Indirektes Feuer
Haubitzen
Berittene Artilleriebatterie (bArtBattrWur) maximal 1 90 Pkt
Feuerkraft | Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf | Sonderregeln
2 1 2 5+
Kanonen
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