ARMEELISTEN

PreuBen Prinzessin Viktoria-Luises Garderegimenter

Armeeaufbau: Fiir jeweils drei Standardeinheiten, davon mindestens zwei Infanteriekompanien, darf eine
Feldartilleriebatterie aufgestellt werden.
Fir jeweils zwei Marineinfanteriekompanien, darf eine POM-POM-Batterie aufgestellt werden.
Fiir zwei Standardkompanien darf ein Maschinengewehrtrupp der entsprechenden Truppen-

gattung aufgestellt werden.

Infanterie
Infanteriekompanie (LInfKpPre) 230 Pkt
Feuerkraft Nahkampfwert | Widerstand | Rettungswurf |Sonderregeln
4 6 3 4+ Geschlossene Formation,
Gewehre Planklerformgtlon, Veterz?neg,
Standardbataillon, Starrsinnig
Marineinfanteriekompanie (MarInfKpPre) 205 Pkt
Feuerkraft Nahkampfwert | Widerstand | Rettungswurf |Sonderregeln
4 6 3 4+ Geschlossene Formation,
Plénklerformation
Geweh )
cewenre Standardbataillon, Starrsinnig
Askari Kompanie (AskKpPre) 160 Pkt
Feuerkraft Nahkampfwert | Widerstand | Rettungswurf |Sonderregeln
3 6 3 4+ Geschlossene Formation,
Gewehr Standardbataillon, Hilfstruppen
Einheimische Hilfstruppen (einHiTrPre) 130 Pkt
Feuerkraft Nahkampfwert | Widerstand | Rettungswurf |Sonderregeln
1 6 3 4+ Mob, Geschlossene Formation,
Musketen/Speere St.andardbataillon, Vorsichtig,
Hilfstruppen
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Kavallerie
Eskadron Husaren (HusEskPre) 230 Pkt
Feuerkraft Nahkampfwert | Widerstand | Rettungswurf |Sonderregeln
- 7 3 4+ Geschlossene Formation,
Standardbataillon, Ungestiim,
Kundschafter
Kavallerie Karabiner abgesessen: Plankler
2 4
Eskadron Lanzenreiter (LanEskPre) 230 Pkt
Feuerkraft Nahkampfwert | Widerstand | Rettungswurf |Sonderregeln
- 7 3 4+ Geschlossene Formation,
Standardbataillon, Lanzenreiter,
Kundschafter
Kavallerie Karabiner abgesessen: Plankler
2 4
Berittene Infanteriekompanie (bInfKpPre) 190 Pkt
Feuerkraft Nahkampfwert | Widerstand | Rettungswurf |Sonderregeln
0 5 3 4+ Geschlossene Formation,
Standardbataillon
Gewehre abgesessen: Plankler
3 4
Artillerie
Feldartilleriebatterie (FeArtBattrPre) 125 Pkt
Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf |Sonderregeln
3 1 2 4+
Kanonen
POM-POM-Batterie (POMBattrPre) 90 Pkt
Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf |Sonderregeln
3 1 2 5+
Leichte Kanone
Maschinengewehrtrupp (MGTrpPre) 90 Pkt
Feuerkraft Nahkampfwert Widerstand Rettungswurf |Sonderregeln
4 1 2 4+ Unterstiitzungstrupp zwei MG
MG
Sonderregeln:

Hilfstruppen

-10 Pkt

Sollte eine eigene Standardeinheit im Umkreis von 20 Zentimetern um die Einheit mit der Sonderregel Hilfstruppen
vernichtet werden, muss die Einheit sofort einen Moralwerttest auf der Tabelle fiir Beschuss ablegen.

Unterstiitzungstrupp

Einheiten mit der Sonderregel diirfen geteilt und anderen Standardtruppen angegliedert werden. Das heiBt, dass z.B.

ein Maschinengewehr des Maschinengewehrtrupps einer Infanteriekompanie angegliedert werden kann, das zweite MG
bleibt dann entweder separat oder wird einer anderen Kompanie angegliedert. Die Werte fiir Feuerkraft und Widerstand
werden halbiert, so dass das einzelne MG somit eine Feuerkraft von 2 und einen Widerstand von 1 hat, die verstarkte
Infanteriekompanie jedoch eine Feuerkraft, die um die 2 Wiirfel des MG verstarkt wurde und einen um 1 verstdrkten
Widerstandswert besitzt. Die Reichweite des MG bleibt erhalten.

Kugelhagel - Regeln fiir historisches Tabletop im 19. Jahrhundert



